Exercice 02 : Encre magique

Créez un nouveau document (fichier > nouveau paperboard)

Insérez les images « muscles » et « squelette » sur le plan de travail et superposez-les
parfaitement (vous pouvez utiliser 'onglet « position » du « navigateur des propriétés » pour
vous y aider).

Identification

Apparence

= Position

Gauche 102,832
Haut 193
Largeur 395
Hauteur 382

Facteur d'échelle ¥ 1

Facteur d'échelle ¥ 1

Inverse _Ifau?F

Angle 0

Réfléchi Faux [~]
Verrouilé Faux Er]
Etiquette

3. Nommez vos images « muscles » et « squelette » dans le navigateur d’objet

Objets Masqué  Verroui

- Couche supérie.,
=+ Couche interm...
- BB muscles
- B squelette
o Couche inférieure
 Couche de fond




4. Sur votre plan de travail, a coté des images, dessinez un rectangle ayant une couleur de
contour mais pas de couleur de remplissage.

5. Alaide de I'outil « encre magique » (CTRL + MAJ +M), remplissez ce rectangle d’encre
magique. Cette manipulation est délicate car I'encre magique est transparente et |I'on ne
verra donc le résultat de cette opération que lorsqu’on survolera I'image a masquer).

6. Grace ala fleche noire, sélectionnez a la fois votre rectangle et votre tracé a I'’encre magique.




7. Groupez les deux formes afin qu’elles se déplacent simultanément.
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8. L’encre magique et I'image (ou les images) qu’elle masque doivent se trouver sur la couche

supérieure du navigateur d’objet. Il ne vous reste donc plus qu’a réorganiser vos éléments

par cliquer-glisser comme illustré ci-dessous.

Mavigateur d'objet B g
=5 3 "';-: g - | I J
rERE 19
Objets Masque  Verroui
={Couche supéne., |
r rectangle
Stylo3

i i~ BB muscles
= Couche interm...
- = squelette
Couche inférieure
Couche de fond

9. Vous pouvez maintenant tester le résultat.



